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PiratenZong

Das Spiel ist ein Piratenspiel in dem der Spieler den Platz von Henry (wie Henry Morgan) oder Bonny (wie Anne Bonny)
einnimmt.

Die Aufgaben sind Resourcen zu sammeln und fur Entwicklung und Bewaffnung fir sich und seinen Mitpiraten auf
den jeweiligen Inseln (Tamalonga und Jemarika) zu gewinnen und zu sorgen.
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Achtung!! hier wird nicht einfach Pirat gespielt, hier werden Technologien verwendet die Piraten in uns
bekannter Geschichte noch nicht bekannt sind.

Beispiel:

Resourcen werden nicht miihselig aufs Schiff geschleppt sondern "gebeamt" (Sifi) und Schiff fahren mit
einzigartigen Antrieben "Wind, Dampf und ...", die Bewaffnung begeistert mit gegantischen "Kanonen, Bomben,
Torpedos... .




Hier in der Demo:

Es stehen je Pirat 1 Segel-Piratenschiff zur Verfigung mit einfacher Bewaffnung = Entwicklungsstufe 1.

Es ist ein einfaches Gegeneinander.

In der Vollversion sieht dies schon ganz anders aus: Zerstérung der Hauser, Resourcen Knappheit, unterschiedliche
Entwicklungsstufen Segelschiff - Dampfschiff - U-Boot - Luftsc hiff mit verschiedenen Waffen und Auswirkungen.

System:

Das Spiel ist problemlos auf einer Windows98|XP Maschine ab 64 MB Grafikspeicher, mit 1024/768 Auflésung ohne
ruckeln zu spielen. Spezielles wie: Shaders und Mappings, gibts erst in der Vollversion ab 128 MB Grafikspeicher.

Download und Dokumentation:

Dieses Spiel ist im Multiplayer-Demo-Modus fiir 2 Spieler hier zu Downloaden (ca. 20 MB).

Es liegt keine spezielle Spielanleitung im Download bei und wird hier (siehe unten) kurz erldutert.
Diese Seite ist auch als PDF hier hinterlegt.

Spielanleitung

Tastatur
Allgemein:

F = Fernglas (Spieler-Modus)
E = Anzeige Entwicklung

B = Anzeige Bestand

Z = Anzeige Zustand

L = Anzeige Schiffsladung
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Enter = Modus wechseln -> wenn angezeigt wird! (siehe unten; Menue-Anleitung)
Esc = Ende

Schiff-Modus:

Pfeil oben = Schiff hisst Segel, fahrt los, Schiffsleiter wird eingefahren
Pfeil unten = Schiff holt Segel ein und halt, Schiffsleiter wird ausgefahren
Pfeil recht = Schiff fahrt nach rechts

Pfeil links = Schiff fahrt nach links

Kanonen-Modus:

Pfeil oben = Kanone dreht nach unten, kurzer Schuss
Pfeil unten = Kanone dreht nach oben, weiter Schuss
Pfeil recht = Kanone dreht nach rechts

Pfeil links = Kanone dreht nach links

Leer Taste = Kanonen Schuss

Mouse
Spieler-Modus:

Linke = Spieler geht vorwarts
Rechte = Spieler springt hoch

STist:

Sdgewerk

Scinmiede Zustand

Sdliffswerft

Selifislulic Hier ist der Zustand der Geb&dude auf der Insel jederzeit
Erergiserk {

Segelmacher | abzulesen.

Huwpithaus (Fiir die Vollversion wic htig)

Wirtschiaft

Labor
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i ' Schiffsladung
Haolz
Eiseners Hier ist die aktuelle Schiffsladung abzulesen. Ausgeladen
! Ri_i-i'fl ; wird am Kai seiner jeweiligen Insel, wo die Resoucen
\\ Goldkiste verarbeitet werden.

TR Schiffs-Reparatur

Hol:z Metal Coli Ist das Schiff durch Treffer beschadigt, wenn genug
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Metal

Rohresourcen gesammelt und verabeitet worden sind,
wird das Schiff wieder Instand gesetzt.
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Halz '
Brefer | Insel-Bestand

Efsenerz (Sack) . . .

Kananen Zeigt den Arbeitsforschritt (Intervalle) und den Bestand
Kanonenkugeln | von Rohresourcen, Holz, Eisenerz, Baumwolle... und
Bauntivolle |

Segel (Ballen) [
Gold (Kiste) ' Kanonenkugeln...
Firm (Fass) |

Entwicklung

bereits verarbeitete Resourcen wie: Bretter,
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E! “ ‘.‘ s Die Entwicklungsstufen die vom Labor durch den

Piraten-Erfinder entwickelt und erforscht worden sind.
Es gibt 12 Entwicklungsstufen.

E In der Demo-Version nur die Erste.
(Far die Vollversion wichtig)

Menue-Anleitung

Spieler-Modus

Anzeige im Spieler-Modus. Der Spieler (Henry oder Bonny) bewegt sich durch das
Spiel.

Spieler-Kontakt-Modus

Anzeige im Spieler-Modus mit Kontakt zum Steuerrad auf dem eigenen Schiff.
Mit driicken der Enter-Taste wechselt der Spieler-Modus auf Schiff-Modus und das
Schiff kann nun durchs Spiel gesteuert werden.

Modus-Schiff

Anzeige im Schiff-Modus. Das Schiff wird durchs Spiel gesteuert. Kommt das Schiff
zum stehen, kann wiederum durch das bestatigen der Enter-Taste in den

Spieler-Modus gewechselt werden.

©Alle Rechte bei SZONN, www.szonn.com

HEN Das hissliche Entlein £.

..% nach Hans Christian Andersen
I W v szonn.com Free PC-3D-Spiel zum Download

ong.szonn.com/ #4



21.04.2005

http://piratenzong.szonn.com/

#5



